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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 ставо 
самостоятелно ПРИЛОЖЕНИЕ към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в послелствие съзлават и пишат 
в “PC Мата” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всєки брой є опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


ВОЦРАЮВ 


Бкопистонио 


Графика: 75% 
Звук: 65 90 
Оригиналност: 90 96 
Удоволствие: 90 95 
П РСХТ [2 АТ286 Ш стое 
Г] ЕСА Ш vca |) SupervGA 
Ш SoundBlaster № AdLib Ш Roland 
СП Клавиатура Ш мишка Ш Джойстик 
Минимална памет 2 Мбайта 

12 Мбайта 


Дисково пространство 


Историята 


В ХХІІ век социализмът е забравено понятие от по- 
тънали в прах исторически книги. Светът се намира 
под неоспоримата власт на капитала. Могъщи кон- 
церни от Япония, Америка и Европа до съвършенст- 
во са овладели мръсните игри в борбата за изтласк- 
ването и поглъщането на конкуренцията. Борбата за 
капитала е борба и за контрола върху живота на хо- 
рата. 


Войната между концерните става особено остра 
след откриването на Чипа, който се имплантира на 
врата на хората и може да променя тяхната психика. 
Това е всъщност електронен наркотик, чийто пазар е 
особено привлекателен. Но не финансовата страна 
на въпроса занимава големите концерни. Един стра- 
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ничен ефект преврьща производството на Чипа в не- 
що повече - хората с имплантиран Чип се оставят 
несьзнателно да бьдат контролирани. По този начин 
Чипьт се преврьща в инструмент за постигане на 
пьлна власт. 


Играта 


Рьководейки европейския синдикат, вие започва- 
те една колкото безмилостна, толкова и безогледна 
война срещу седемте конкуриращи ви синдиката за 
господство над света. От вашата летяща централа 
вие направлявате четирима безскрупулни и тежко 
вьорьжени агенти при изпълнението на различни 
мисии в мрачните и неприветливи градове на бьде- 
щето. 


След определяне на емблемата и името на вашия 
синдикат, вие започвате от Западна Европа истинс- 
ки крьстоносен поход срещу конкуриращите ви кон- 
церни в 50 региона на земята. Вашите агенти имат за 
задача да ликвидират водачи на чужди синдикати, 
да взривяват важни технически съоръжения, да по- 
хищават разни важни личности (учени и откривате- 
ли) n T.H. 


Началният ви бюджете 30 000 парични (кредитни) 
единици. С тези пари вие можете да оборудвате ва- 
шите наемни убийци с различни оръжия и някои ин- 
тересни аксесоари. Далновидни синдикалисти, които 
не жалят парите си, ще възложат на своите изобре- 
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Льч за убеждаване: Ако някой от минувачите . 
бъде засегнат от това оръжие, той се оцветява в 
„синьо и започва да ви следва безпрекословно. 

ј Пистолет: Остаряло огнестрелно оръжие с го- . 
і лям калибър и средно голям обсег на действие. 

| Базука: Тежка ракетохвъргачка с голям обсег 
"на действие и огромна разрушителна сила. 


тателски лаборатории откриването на нови модели 


оръжия и по-съвършени бионични органи. Карабина: От близка дистанция това оръжие с 
След подготвителната фаза вашите агенти ще бь- | разсеяната си стрелба е изключително ефектив- 

дат изпратени в района на първата мисия. Изомет- | но. 

ричното изображение е представено в мрачни полу- Автомат. Изгодната цена и високата скорост- 


тонове и УСА-графика с висока разделителна спо- 
собност. В лявата част на екрана се намира контрол- 
ната ивица, която включва: радарен скенер, показ- 


релност правят 9-милиметровия Ог! стандартно 
оръжие на всеки агент. 


ваш разположението ви върху територията Ha paño- | | Многоцевна картечница: Голямото тегло на 
на, избор на въоръжението, регулируема камера, по- тази картечница се компенсира от опустошител- 
казваща изображението и нивото на живота на ва- ната й сила и скорострелност. 

шите агенти, както и т. нар. ІРА-настройка, при която || Лазер: Голям стрелкови обсег и висока точ- 


чрез имплантиран чип вие можете да определяте ин- 
телигентността, степента на внимание и кръвното 
налягане на вашите агенти. В зависимост от нея 
агентите ви се държат по различен начин и при опре- 
делени ситуации могат да действат дори самостоя- Пушка с оптически мерник: Скрити добре, с 
телно. Ако например зададете за един агент бързи това оръжие ще можете отдалеч да улучвате сво- 
реакции и нисък коефициент на интелигентност, той гите жертви. 

стреля безразборно и неконтролируемо около себе 
си. При висока интелигентност и степен на внимание 
вашият човек търси едновременно прикритие и се 
защитава целенасочено . 

Естествено, вашите киборги могат да бъдат управ- 
лявани и директно. При натискане на левия бутон на 
мишката върху определено място от екрана или вър- 
ху плана, вашият агент ще се насочи директно натам. нахлуват в сгради или да се промъкват през канали- 
С помощта на десния бутон агентът ви ще стреля с зацията. Можете да използвате и различни превозни 
избраното оръжие по визираната от вас цел. Премес- 
твайки курсора върху някой човек, вход на сграда 
или кола, с левия бутон можете да извършвате и дру- 
ги действия, като в зависимост от ситуацията вашите железопътни мотриси и бронетранспортьори. 


г ност.За стрелба от засада нама нищо по-добро. 
Огнепръскачка: Никой не може да издържи на 
„огнения“ темперамент на това оръжие. 


Бомба с часовников механизьм: При залага- 
‚не на това оръжие трябва бързо да изчезнете от 
| мястото, защото силата му е неимоверна и унищо- 
-жителна. 


агенти могат да претьрсват убитите противници, да 


средства - на ваше разположение по време на игра- 


та це бъдат полицеиски и пожарни коли, линейки, 
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Въпреки различните видове оръжия вашите инже- 
нери неуморно творят за създаване на различни тех- 
нически съоръжения. Особено интересен и полезен 
ет. нар. льч за убеждаване (машина за промиване на 
мозьци). Ако някой човек бьде засегнат от това оръ- 
жие, той загубва волята си и започва да ви следва 
безпрекословно. По такъв начин можете да привли- 
чате на ваша страна важни персони - професори, 
журналисти, академици или 
пък да се обградите от цяла ро- 
та обльчени хора, който могат 
да ви защитават с оръжието, 
взето от някой вече убит поли- 
цай или агент. 

Между беззащитните цивил- 
ни в градовете вие често ще се 
натьквате на полицаи или аген- 
ти на конкуриращите ви синди- 
кати. Ако вашите агенти изва- 
дят оръжие, полицията ще ги 
усети и ще се задейства. Далеч 
по-малко приятелски настрое- 
нии по-добре въоръжени са, разбира се, агентите на 
неприятелските концерни. Когато напук на всички 
трудности вие завършите успешно мисията си, съот- 
ветната страна ще мине под ваш контрол и събира- 
нето на данъци ще увеличи приходите на вашия син- 
дикат. 


Искам да ви успокоя, че не е задължително да се 
биете само срещу основните си противници - тасма- 


нийския консорциум, групата на кастрилосите и син- 
диката Тао. Вие без проблеми можете да премерите 
сили с близки и познати. Окончателната версия на 
Syndicate ще предлага Multi-Player функция, която 
ще прави възможно войната между синдикатите да 
се води по Моуе!-мрежа или чрез модем. 

Моето лично мнение е, че Syndicate нее просто nr- 
ра, а виртуална реалност. Този компютърен шедьо- 
вър е успял успешно 
да предаде мрачна- 
та атмосфера на бъ- 
дещето, подобно на 
филма „Blade 
Runner“ с Харисън 
Форд. Никоя игра 
досега не е предла- 
гала толкова голяма 
свобода на движе- 
ние. Коли, влакове, 
стьлби и кьщи - 
един свят, който ча- 
ка да бъде открит. 
Откакто сьществуват компютьрните игри, софтуер- 
ните дизайнери винаги са се стремили да уловят точ- 
но тази атмосфера. Syndicate е една нова форма на 
електронно забавление - една от наи-интелигентни- 
те и увлекателни игри на всички времена. 


За вас прочете от "PowerPlay" 
Никола Икономов 
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LUCAS ARTS 


За Всички любители на симулатори- 
те! За Всеки, играл на Ј-15, 16, 19, 29 и 
прочие! ТоВа е най-страхотният сими- 
латор, Който сте Виждали. 


Н" начин да не сте гледали прословутия филм 
на „галеното дете на Холивуд“ Джордж Лукас 
„Междузвездни войни“. Е, това е симулатор, напра- 
вен по филма. Намирате се в космически изтреби- 
тел на въстаниците и трябва да изпълните задача, 


... с Николай Николов 


поставена ви от командването. Въстанието разпо- 
лага с три типа кораби: X Wing изтребител, У Wing 
бомбардировач и А Wing прихващач. Бомбардиро- 
вачьт е най-тежко въоръжен, но най-бавен. Прих- 
ващачът е най-бърз, но най-слабо въоръжен. Изт- 
ребителят е нещо средно между двете. 

А сега по същество. След като се регистрирате 
пред протоколния дроид, влизате в главната щаб- 
квартира на Бунта - каламарийския боен крайцер 
„Индипенданс“, където можете да избирате между 
курс по пилотаж, исторически битки (боен трена- 
жор) и „Гуровете на дълга“. 


Гр тренажор представлява наредени 
под ъгъл платформи с врати, които трябва да 
бъдат преминати за определено време. Проблемът 
е в това, че платформите невинаги са подредени 
по приемлив за вас начин, вратите невинаги са под 
права линия, а като капак на всичко трябва да по- 
разите и мишени, част от които не са безучастни 
към вашата персона. Голям цирк ще бъде, ако се 
фраснете челно в някоя кой знае как оказала се 
на пътя ви врата или ако не успеете да подходите 
правилно към следващата платформа и се натресе- 
те в нея. Е, може да ви се случи да минете под, 
вместо над платформата и да изпуснете и трите 
врати, но това не бива да ви тревожи. Нали сте на 


първо ниво, гонете времето и зарежете вратите. 
Все пак гледайте да не изпуснете повече от 15 
врати, защото в противен случай ще ви се наложи 
да изслушате „едно конско“ от шефа. 


На по-високите нива вратите се стесняват, някои” 
от тях са и повдигнати, което увеличава възмож- 
ността да се забиете в някоя гърбица. Времето, с 
което разполагате, става все по-малко и по-малко, 
а целите, които вече са задължителни, не само че 
са повече, ами и всичките ви обстрелват. Ще тряб- 
ва да изключите захранването на щита си (за 
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сметка на бързината, естествено!) и да го захран- 
вате от лазерите. Ако минете и осемте степени, ви 
съобщават, че няма какво повече да си губите вре- 
мето с тренажори, ами си избирайте някой тур и 
действайте. 


Ло аз ви препоръчвам да се отбиете на бой- 
ния тренажор, за да получите представа за 
противника, въоръжението и скоростта на неговите 
кораби и да си изработите стратегия за борба с 
тях. Най-запалените могат да отидат и в учебната 
зала, кьдето могат да получат визуална представа 
за разположението на оръдията и двигателя и да 
се запознаят с пълните характеристики на собстве- 
ните и вражеските кораби, участващи в играта. А 
те никак не са малко: „Сопейпап Corvette“ - транс- 
портни кораби със средна големина, които са на 
въоръжение и при Вьстанието, и при Империята. 
Същото е положението и с „Мериот В“ фрегатите. 
Империята си има „Ѕіагаеѕігоуег“, а Въстанието - 
„Моп Саатагп Cruser“. И двете страни разполагат 
със совалки, абордажни транспортьори, контейне- 
ри, файтери и влекачи. Изтребителите на Импери- 
ята са от прословутия тип „ПЕ“. Не си мислете 
обаче, че това ги прави неуязвими. Напротив, те са 
равни по скорост с X Wing изтребителите, имат две 
оръдия, но нямат нито щит, нито хипердвигател. 
Две точни попадания, и са готови. Подобно е поло- 
жението и с прехващачите и бомбардировачите. 
За съжаление обаче последните са три пъти по- 
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добре въоръжени от нашия У Wing. Все пак липса- 
та на хипердвигател и щит създава известна не- 
равнопоставеност между Империята и Въстание- 
то. Ето защо, за да наклони везните в своя полза, 
по някое време Империята пуска в производство 
т.нар. Ассултски бойни самолети. Добре въоръже- 
ни, с хипердвигател и щит и скорост, малко по-го- 
nama от тази на У МИпа-бомбардировачите, те са 
най-сериозната заплаха за флота на Бунта. На 
бунтовниците не им остава нищо друго, освен да 


разчитат на вашите пилотски умения... 


афодсооє on the В 


уровете на дьлга са три. Два от тях са с по два- 

найсет мисии, а третият - с четиринайсет. Ако 
изберете пьрвия тур, ще трябва да прикривате отс- 
тьплението на вьстаниците, да освободите група 
сулустиански бунтовници от лапите на Империята, 
с което окончателно ги спечелвате на своя страна, 
и да откраднете атомна бомба, с която да взривите 
имперска изследователска база. 


Вьв втория тур усилията ви са насочени изцяло 
кьм осигуряване безопасността при старта на ня- 
колко сателита, които подслушват предаванията 
на Империята и по-специално тези, свързани с 
плановете за Звездата на Смъртта. След това 
трябва да провалите опитите на Империята да 
плени принцеса Лея и плановете. 


Третият тур е подчинен на борбата за унищожа- 
ване на част.от имперската флота, която трябва да 


се събере около Звездата на Смъртта. Последната 

мисия, естествено, е взривяването на самата Звез- 

да. 

Голо впечатление ми направиха сцените. На 
всеки шест мисии можете да видите плода на 

своите усилия и развитието на войната. Взривяващ 


се звезден унищожител, разчетени планове, взри- 
вена Звезда на Смъртта. Ще присъствате на изпи- 
танията на Звездата, на взривяването на Алде- 
раан, на разрушаването на една вьстаническа ба- 
за. 

Премината ведньж успешно, мисията преминава 
кьм вашия тренажор, откьдето може да се изиграе 
повторно. Ако изпьлните цял тур, на мястото на 
мисиите, включени в него, остават сцените, на кои- 
то можете да се наслаждавате колкото си искате. 


Ако изиграете цялата игра, не остават истински 
мисии за изпьлнение, а само сцени, които са чу- 
десна награда за вашите усилия. Успешно изпъл- 
нените мисии се отразяват и върху вашето поло- 
жение - след всяка мисия получавате нови нашив- 
ки, а след края на всеки тур - красив, голям орден! 
Растете както в чин, така и в пилотски ранг - от 
кадет, през офицер, ветеран, ас, та до топ ас и пак 
от кадет през офицер, лейтенант, капитан, полетен 
командир (не беше ли това рангьт на Люк Скайуо- 
кьр, а?) до генерал. Ще срещнете и много познати 


лица: принцеса Лея Алдераанска, губернатор Тар- 

кин, лорд Вейдьр. 

И все пак играта не е нова. За какво тогава е 
целият този шум? Пьрво - това е най-страхот- 

ния симулатор, който сьм виждал! Второ, пише се 

за неговите продьлжения, а никой не написа нищо 

за X Wing. И трето, но не последно: 


Наскоро, ама съвсем наскоро излезе В Wing - 
продължението на знаменития X Wing. В инстала- 
ционния си вариант двете дискети записват новите 
файлове директно вьв вече инсталираната игра. В 
продължението има един нов В-образен изтреби- 
тел (спомнете си „Заврьщането на Джедаите“) и 
два нови тура. Изтребител-бомбардировачът 
В Wing е с дълго тяло, вретеновидна кабина и npn- 
биращи се като при X Wing до тялото крила. Bbo- 
ръжен е с шест торпеда, три лазерни и три йонни 
оръдия. Има най-устойчивия от всички въстаничес- 
ки изтребители щит и е по-бърз и от У Wing. 


Всъщност продължението е разделено на две 
части, всяка от които се продава сама за себе си. 
Първата включва единия нов тур, а втората - 
В Wing плюс втория нов тур. Не можете да инста- 
лирате втора част, ако преди това не сте инстали- 
рали първата. В първия тур се разказва за бягство- 
то на въстаниците от луната на Явин. За да не ви 
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отнемам от удоволствието на играта, няма да се 
впускам в подробности. Ще издам само, че по ня- 
кое време се появява и самият Люк Скайуокър, че 
двата нови тура са с по двайсет мисии, като някои 
от тях са разделени на по две части, и че сцените 
са по четири на тур. 


акрая няколко съвета. Играе се и с мишка, и с 

клавиатура. Използват се доста бутони, а миш- 
ката, ако не е свръхчувствителна, си е чиста беля. 
Затова, докато не научите клавишите „по вода“, 
стойте далеч от Туровете, ако не искате да ви пле- 
нят или, което е по-лошо, погребат преждевремен- 
но. 


При условие, че сте влезли в мисията, с „Езс“ 
можете да влезете в едно меню, където ви се 


предлага да се откажете от лимита върху оръдия- 
та, пробиваемостта на щита или опасността от ка- 
тастрофи. Ефектите от това са доста комични - 
например можете да преминете през звезден уни- 
щожител и да му разгледате „карантиите“. Важно- 
то обаче е друго - дори ако само едно от тези ме- 
нюта е включено, мисията не се зачита. Все пак то 
може да се ползва за проучване на почвата и за 
определяне на стратегията. 


Освен това по време на игра можете да разгле- 


дате още ведньж брифинга, който сте проучили, 
преди да влезете в мисията: повредите, нанесени 
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ви от врага, времето, за което те ще бъдат отстра- 
нени (можете да ги степенувате по важност), и 
звездна карта, на която са нанесени всички при- 
състващи кораби. 

Колкото до графиката, влезете ли в мисията, ко- 
рабите са векторна графика. Всичко останало е 
сканирано. И ако дьржите на удоволствието от иг- 
рата, си намерете цветен монитор и джойстик. 
Звукът е за звукова платка и ако успеете да осво- 
бодите достатьчно памет, ефектите са едно към 
едно с филма. Ревът на двигателите на противника, 
изстрелите, ударите по щита - всичко това си 
струва усилията, да не говорим за съобщенията от 
сорта „Ред Лидьр, внимавай за ракети", „Целта па- 
рализирана“ или „Целта превзета“. Пък и звукът от 
сцените. Струва си да чуете лорд Вейдьр „да чуру- 
лика" с „мелодичния“ си гласец, губернатор Таркин 
да се фука с новата си играчка, принцеси да бьр- 
зат за дома и какво ли още не. 


Както вече споменах, играта е сьвьршена симу- 
лация, пьк и авторите, известни главно с добри ку- 
естове като ,Индиана Джоунс и битката за Атлан- 
тида" и „Островът на маймуните", сега действител- 
но удрят в земята МісгоРгоѕе и Осеап. Мисля, че 
казах достатъчно по въпроса. X Wing говори сам 
за себе си. Не ми остава нищо друго, освен да ви 
пожелая приятна игра и успех. СИЛАТА да бъде с 
вас! И внимавайте с мините... 


о 


ТОР GAMES - СУПЕРСЬВЕТИ 


THE INCREDIBLE MACHINE - 
Кодове за нивата 


завита 


01 SIERRA 


02 DYNAMIX 
03 MACHINE 
04 DISK 
06 SATURN 
07 KING 
08 DRAGON 
09 ANTS 
10 BASEBALL 
11 BEAR 
12 FISH 
13 DALE 
14 CHESTERTON 
15 SIZE 
16 IRELAND 
17 WORD 
18 BRIFF 
19 HOTDOG 
20 COUNTDOWN 
30 COMPACT DISK 
40 FLOWER 
45 SEASON 
50 ADHESION 
55 DISCURSIVE 
60 HYDROPLANE 
65 MARIONETTE 
70 PHILHARMONIC 
75 SHADOW 
80 LYRIC 
85 SPLICE 
86 GULF 
87 RHOMBUS 
LEMMINGS 

Кодове Ha ниво Chaos 

5 LGCNOMFPHX 
10 HLDMGOOQEIR 
15 GCKHMDMJIX 
20 DMGIJLMOIV 
21 MGANNMDPIU 
22 GINNMDMQIN 
23 GCKJNNIBJJ 
24 з IKKNNIGCJR 
25 NKLFOGADJJ 
26 ILFMGMNEJS 
27 LFMGEKLFJL 
28 FMGIJNLGJR 
29 MGANNLGHJP 
30 GMONNOIIJT 
Кодове на ниво Taxing 

5 GCKILLHBGQ 
10 DLGKINLGGN 
15 OIMDLGALGJ 
20 GINNMDLQGK 
21 GCKKNNBHX 
22 IJJLFLGCHW 


23 NJLFGADHT 
24 HLFLGMOEHP 
25 LFLGAJNFHV 
26 FLGIKLLGHN 
27 NGGOLLFHHS 
28 GONNLNHIHO 
29 GEKJMFHJHX 
30 MKJONHGKHK 


Еа 


THE LOST VIKING - Кодове за 


нивата 
01 STRT 
02 GR8T 
03 TLPT 
04 GRND 
05 LLMO 
06 FLOT 
07 TRSS 
по орне 
09 СУВМ 
10 BBLS 
11 VLCN 
12 QCKS 
13 PHRO 
14 С1КО 
15 SPKS 
16 JMNN 
17 TTRS 
18 LLY 
19 PLNG 
20 BTRY 
21 JNKR 
22 СВЕТ 
23 НОРР 
24 SMRT 
25 V8TR 
26 NFL8 
27 WKYY 
28 CMBO 
29 8BLL 
30 TRDR 
31 FNTM 
32 WRLR 
33 TRPD 
34 TFFF 
35 FRGT 
36 4RN4 
37 MSTR 
MAGIC POCKET - Кодове за 
нивата 
05 7766 
10 1960 
15 1786 
20 3123 
25 1286 
26 6067 
27 5139 


СТОЯН ХАЛКАЛИЕВ 

РЏ5Н ОМЕВ - Кодове за 
нивата 

50 2204 
60 17470 
70 19071 
80 29439 
90 28159 
95 08703 
96 09215 
97 10239 
98 09727 
99 44543 

SYNDICATE 


Допьлнителен член на отбора 
и пари. Промяна на времето. Су- 
пер агенти 

Вашето име трябва да бъде: 
ROB А BANK и ще получите 100 
милиона долара. Ако вьведете 
WATCH THE CLOCK, вашето вре- 
ме минава по-бързо. Ако въведете 
МОК ТНЕМ, всички ваши мъртви 
агенти ще бъдат възстановени в 
прекрасно здравословно състоя- 
ние. И накрая, ако въведете 
СООРЕН ТЕАМ като гражданско- 
то ви име, ще бъдете възнаграде- 
ни с един отбор от най-добрите 
борци. 


ОНО ооо ССС ССС МАС BASE 


WING COMMANDER Ги Пи 
WING COMMANDER SPECIAL 
OPERATIONS 


Пьлни щитове 

За да получите винаги пълни 
щитове, стартирайте играта по 
следния начин: 

- за Wing Commander 1: WC1 
Опідіп -К 

- за Wing Commander 2: МС2 
Опідіп -К 

- за Специалните мисии: $0 
Опідіп -К 

Ако по време на играта натис- 
нете едновременно АК и Del, ще 
вдигнете вьв вьздуха всичко, кое- 
то е на екрана. Не го правете, ако 
екраньт е празен, защото послед- 
ствията не са изяснени. 


О 
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Разпространява се от редакцията 


SHAREWARE 


Здравейте, приятели! В този 
брой ви предлагаме поредица 
игри с неангажираща тематика. 


ТОМВ - Изисквания: ІВМ 
РС/АТ, УСА карта. Приключенс- 
ка игра, в която вашият герой - 
голям авантюрист, попада слу- 
чайно в Египет и тръгва да тър- 
си скрити съкровища в пирами- 
дите на Египетските фараони. 
Но вие помните филма „Индиана 
Джоунс“ и знаете, че преди да 
се достигне до съкровищата от 
древността, трябва да се преми- 
не през купища нелесни препят- 
ствия. Често пъти много от хора- 
та, тръгнали по този път, оставят 
живота си там. Опитайте и вие, 
може да имате късмет! 


ВІО MENACE, EPISODE 1: 
ОВ. МАМСЬЕ’$ LAB — Изисква- 
ния: ІВМ РС/АТ, УСА карта. Ек- 
шън игра, в която чрез героя си 
можете да опитате от всичко по 
малко. Приключения без край, 
стрелба и какво ли още не. 


COLGATE - Изисквания: ІВМ 
PC/AT, ЕСА, а за предпочитане 


УСА карта, защото се губи 
ефектът на графиката. Тази игра 
е своеобразен вид реклама на 
пастата за зъби Colgate. Героят 


ООО SIDII 


оказват по-силни, т.е. злото NO- 
беждава доброто. 

ММОСОВЕ - Изисквания: ІВМ 
РС/АТ, ЕСА карта. Целта на иг- 
рата е да преминете през 7 ни- 
ва, без да загубите полагащите 
ви се три човечета. Пътят ви е 
като през лабиринт, където 
трябва да достигнете 10 специ- 
ални блока. Нужно е да избягва- 
те шпиониращите ви камери, а 
освен това и времето ви е огра- 
ничено. 


are 7 Slower 


ви e едно чисто бяло човече, 
т.е. пастата за зьби, което попа- 
да в лабиринт (вашата уста) и се 
опитва да се пребори с микроби- 
те, развалящи вашите зьби. Чес- 
то пьти, както за съжеление се 


получава на практика, те се 
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THE ORION ODYSSEY - 
Изисквания: IBM PC, 512 Кбайта 
ВАМ, ЕСА карта. Естествено, 
както личи от заглавието, дейст- 
вието се развива на планетата 
Опоп. Играта представлява кос- 
мическа одисея, в която участ- 
вате с вашия космонавт. 

УЕСА$ ВІАСК ЈАСК - Изис- 
квания: ІВМ РС/АТ, УСА карта, 
640 Кбайта ВАМ. Както вижда- 
те, усилено се грижим вашето 
домашно казино винаги да е 
добре попълнено с комарджийс- 
ки игри. В случая с Уеда5 кази- 
ното имате четири тестета от 
карти за вече популярната и у 
нас игра Васк Јаск. Минимална- 
та миза за участие е 2$, макси- 
мумът е 200$. Участват не пове- 
че от двама играчи. 

MUSICIAN - Музикална систе- 
ма за композиране на мелодии 
за Sound Blaster. 


Очарователната МАЛВИНА 


